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Abstract. Exam is one form of evaluation used to assess the delivery of lessons that have been taught by teachers to 

students. The test is conducted to measure the achievement of students as students. If the results of the evaluation of 

the student learning process are deemed not optimal, the teaching and learning process must be improved in terms 

of both quality and quantity. Conventional exams are currently considered less effective, because they require a 

large amount of money and take a relatively long time to correct test results. The purpose of this study is to facilitate 

students and teachers in the process of administering the exam and can increase the effectiveness of the exam. The 

method used in this research is the waterfall method. While the data collection technique using quantitative 

techniques. The result of this research is a web-based online exam application which is expected to make it easier 

for students to work on exam questions anywhere using available devices. 
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Abstrak. Ujian merupakan salah satu bentuk evaluasi yang digunakan untuk menilai ketersampaian pelajaran yang 

telah diajarkan oleh guru kepada murid . Ujian dilakukan untuk mengukur hasil pencapaian siswa sebagai peserta 

didik. Bila hasil dari evaluasi proses belajar siswa ini dirasa belum maksimal, maka dari itu proses belajar 

mengajar harus ditingkatkan dari segi kualitas maupun kuantitas. Ujian yang dilaksanakan secara konvensional 

saat ini dinilai kurang efektif, karena memerlukan biaya yang cukup besar dan pengkoreksian hasil ujian yang 

relatif lama. Tujuan dari penelitian ini adalah memudahkan siswa dan guru dalam proses pelaksanaan ujian serta  

dapat meningkatkan efektifitas ujian. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. 

Sedangkan Teknik pengumpulan data menggunakan Teknik kuantitatif. Hasil dari penelitian ini adalah Aplikasi 

ujian online berbasis web yang diharapkan dapat mempermudah siswa mengerjakan soal ujian diamapun 

menggunakan perangkat yang tersedia. 

Kata Kunci –ujian; waterfall; web 

I. PENDAHULUAN 

Dunia pendidikan semakin tak lepas dari teknologi, seiring berkembangnya teknologi, teknik proses pengajaran 

pun juga mengalami perkembangan, Seperti halnya bentuk dengan penggunaan pengajaran meenggunakan teknologi 

multimedia yang dialkukan secara online dengan jaringan internet. Hal ini menunjukan jika proses pengajaran 

menggunakan teknologi berperan positif bagi dunia pendidikan. Seiring dengan berkembangnya teknologi saat ini, 

sistem ujian manual atau sering disebut dengan konvensional secara bertahap ingin diubah menjadi sistem ujian 

terkomputerisasi [1].  
Ujian Online adalah salah satu revolusi di bidang pendidikan berbasis teknologi internet khususnya dalam 

bidang pembelajaran [2]. Sistem ujian online telah dilakukan di banyak negara, sistem pembelajaran jarak jauh 

dengan media internet yang dikenal dengan electronic learning. E-learning merupakan suatu cara pembelajaran 

dimana penyampaian materi pembelajaran, pelatihan atau perkuliahan dilakukan dengan menggunakan perangkat 

elektronik [3]. Kelebihan dari ujian berbasis online adalah pelaporan skor secara langsung dengan hasil yang cepat 

dan akurat dan meminimalisir kecurangan saat ujian. Penggunaan ujian online saat ini juga menjadi alternatif dikala 

adanya pandemi covid-19 seperti saat ini, dikarenakan pembelajaran yang dilakukan secara online, maka ujian juga 

dapat dilakukan secara online. 

Saat ini banyak instansi yang masih menggunakan sistem ujian secara konvensional. Ujian yang konvensional ini 

mengakibatkan anggaran yang dibutuhkan cukup besar dan waktu pengoreksian hasil ujian juga membutuhkan 

waktu yang relative lama [4], dimana guru masih menyajikan soal-soal ujian secara manual yang akan diberikan 

kepada murid-muridnya. Begitu pula dalam sistem penilaian yang dilakukan oleh guru, pengkoreksian hasil ujian 

masih dilakukan dengan cara sederhana, sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama. Berdasarkan uraian di atas 

maka dirancanglah sebuah aplikasi ujian yang dapat diakses secara online yang dapat dikases dengan mudah 

dimanapun. Diharapkan aplikasi ini dapat membantu guru serta murid dalam melaksanakan ujian 
 

 

 

 

 

II. METODE 
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A. Metode pengembangan aplikasi 

Gambar 1. Model Waterfall 

Aplikasi Ujian Online ini menggunakan metode pembangunan Waterfall. Metode waterfall merupakan suatu 

proses pengembangan perangkat lunak berurutan, di mana kemajuan dipandang sebagai terus mengalir ke bawah 

(seperti air terjun) melewati fase-fase perencanaan, pemodelan, implementasi (konstruksi), dan pengujian [5]. 

Waterfall model adalah sebuah contoh dari dari proses perencanaan, dimana semua proses kegiatan harus terlebih 

dahulu direncanakan dan dijadwalkan sebelum dikerjakan [6]. Untuk pembangunan aplikasinya metode ini 

dilakukan dengan berurutan seperti dijelaskan pada Gambar 1. 

 

B. Teknik pengumpulan data 

Pada penelitian ini menggunakan beberapa Teknik pengumpulan data, diantaranya yang pertama adalah 

Pengamatan (observasi) yaitu teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara melakukan pengamatan secara 

langsung terhadap objek penelitian guna mendapatkan data-data yang meliputi bagaimana pelaksanaan ujian 

dilaksanakan  dan aturan-aturan selama ujian berlangsung. Yang kedua yaitu wawancara, untuk mendapatkan data 

yang diperlukan, maka penulis melakukan wawancara kepada objek penelitian untuk mengetahui secara langsung 

kelebihan dan kelemahan sistem ujian yang sedang berjalan, yang akan penulis gunakan sebagai refrensi untuk 

perancangan aplikasi ini. Yang ketiga yaitu Studi Pustaka, pengambilan data dari buku, jurnal, dokumen, serta data-

data dari berbagai literatur yang dapat membantu penelitian ini. 

 

C. Perancangan sistem 

Use case diagram 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 

Use Case Diagram digunakan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

yang akan dibuat [7]. Use case diagram menggambarkan hubungan antara aktor dan kegiatan yang dapat 

dilakukannya terhadap aplikasi [8]. Seperti pada gambar 2 dijelaskan bahwa Guru dapat melakukan pengelolahan 

terhadap aplikasi meliputi kelola input soal dan jawaban ujian, serta kelola info siswa. Admin dalap mengelola data 

siswa dan guru. Dan siswa dapat melakukan input jawaban ujian. 

 

 

 

 

DFD (data flow diagram) 
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Gambar 3. Data Flow Diagram 

 
DFD (Data Flow Diagram) diagram aliran data merupakan model dari sistem untuk menggambarkan 

pembagian sistem ke modul yang lebih kecil [9]. Data Flow Diagram merupakan proses mengidentifikasikan 

berbagai proses, mengkaitkannya dengan arus data untuk menunjukkan hubungan, mengidentifikasikan entitas yang 

menyediakan input dan menerima output, serta menambahkan penyimpanan data jika perlu [10].  

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

A. Implementasi antarmuka perangkat lunak 

Antarmuka untuk user siswa 
 

 
Gambar 4. Halaman Login 
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Gambar 5. Halaman Ujian yang Sedang Berlangsung 

 
 

Gambar 6. Halaman Pengerjaan Soal Ujian 

 

 
Gambar 7. Halaman Hasil Ujian 

 

Gambar 5 merupakan halaman login untuk siswa, dimana siswa diharuskan memasukan NISN dan password 

untuk masuk ke dalam aplikasi. Gambar 5 menampilkan ujian yang tersedia, yang dapat dikerjakan langsung oleh 

siswa. Pada gambar 6 adalah halaman dimana siswa melakukan pengerjaan soal ujian, dimana soal berbentuk 

pilihan ganda. Gambar 7 menampilkan hasil ujian yang telah selesai, siswa dapat melihat secara langsung skor dari 

ujian yang telah dikerjakan. 
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Antarmuka untuk user guru 
 

 
Gambar 8. Halaman Data Siswa 

 

 
 

Gambar 9. Halaman Data Ujian 

 
Gambar 10. Halaman Data Soal 

 

Pada gambar 8 merupakan halaman data siswa, dimana guru dapat melihat siapa saja siswa yang berada pada 

kelas tersebut. Gambar 9 merupakan halaman dimana guru dapat menambahkan ujian yang akan diujikan kepada 

siswa. Pada gambar 10 menampilkan halaman untuk mengelola data soal ujian, guru dapat menambah, mengedit, 

ataupun menghapus soal pada halaman ini. 
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Antarmuka untuk user admin 

 
Gambar 11. Halaman Data Siswa 

 

 
Gambar 12. Halaman Data Guru 

 

Gambar 11 merupakan halaman data siswa, dimana admin dapat menambah, mengedit, dan menghapus data 

sesuai dengan keperluan. Pada gambar 12 menampilkan halaman data guru, memiliki fungsi yang hampir sama 

seperti pada gambar 11 pada halaman ini admin dapat menambah, mengedit, ataupun menghapus data guru. 

IV. KESIMPULAN 

Kesimpulan yang didapatkan dari analisis dan pengimplementasian Aplikasi Ujian Online Berbasis Web Untuk 

Sekolah menengah Utama ini dapat disimpulkan sebagai berikut ini: (1) Aplikasi Ujian online telah dikembangkan 

sesuai dengan harapan dari segi fungsional maupun non-fusional, (2) Aplikasi Ujian Online harus diperlukan 

koneksi internet untuk mengakses aplikasi melalui website, (3) Aplikasi ujian Online ini di kembangkan 

menggunakan beberapah bahasa pemrograman antara lain seperti : (a) PHP. (b) HTML. (c) CSS. (d) Javascript 
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